PUNTATORI ad Interi — ARRAY di Interi

(esempi pag. 176 e p.179 libro PRO.TECH)

prof.ssa P.Grandillo

#include <iostream> rogramma : esp159_pInteri.cpp|
using namespace std;
int main () {
int num;
int* plnteri;
num = -587;
pInteri = &num;
cout << "valore di num " << num <<endl;
cout << "indirizzo di num : " << &num <<endl;
cout << "valore del puntatore : " << pInteri <<endl;
cout << "indirizzo del puntatore : " << &plInteri <<endl;
cout << "valore variabile puntata:" << *pInteri <<endl;
}
rogramma: esp161_pArrayInt.cpp|
int main () { //-- vengono inizializzati solo : A[0],A[1],A[2] ],A[3]
int A[7]={3, 5, -1, 8}; //-- A[4],A[5],A[6] vengono posti a zero
int* pA;

for (int 1=0; i<7; 1i++)

cout << "indirizzo di A["<<i<<"]:\t" << &A[i] <<endl;
cout<<endl;
for (int 1i=0; i<7; 1i++)

cout << "indirizzo A+"<<i<<":\t" << A+i <<endl;
cout<<endl;
PA = A; //-- A rappresenta l'indirizzo di partenza dell’array A
for (int i=0; 1i<7; i++)

cout << "indirizzo PA+"<<i<<":\t" << pA+i <<endl;
cout<<endl;
cout << "val puntatoda A :\t" << *pA <<endl;
pA = &A[1]; //-- indirizzo dell’elemento di A di posto 1
cout << "val puntato da &A[1]:\t" << *pA <<endl;
cout << "val puntato da pA+2 :\t" << *(pA+2) <<endl;
pPA = A+3; //-- indirizzo dell’elemento di A di posto 3
cout << "val puntato da A+3 :\t"<< *pA <<endl;

cout << "\ncontenuto di A[] :\t" ;
for (int i=0; 1i<7; i++)

cout << A[i] <" ";
cout << "\nvalori puntati da pA:\t" ;
PA = A;
for (int i=0; 1i<7; i++)
cout << ¥pA+4+ <<" ";//-- prima mostra valore puntato da pA (*)
cout<<endl; //-- poi incrementa il puntatore (operatore ++)

BN Prompt dei comandi - O X
>>espl59 pInteri A
valore di num : -587

indirizzo di num : Oxedfefc

valore del puntatore : @x6dfefc

indirizzo del puntatore : ©@x6dfef8

valore variabile puntata:-587

>> v
¥ Prompt dei comandi — O pas
>>espl61_pArraylInt NOTE: B
indirizzo di A[@]: ex6dfecc ggcnl:;;e?s;jttg e
}nd}r}zzo d} A[l]: ox6dfedo (sono di tipo int)
indirizzo di A[2]: ox6dfed4

indirizzo di A[3]: ox6dfed8 gli elementi di un
indirizzo di A[4]: ox6dfedc array occupano
indirizzo di A[5]: Ox6dfeed posizioni adiacenti
indirizzo di A[6]: ox6dfees

indirizzo A+0: ex6dfecc Ll e
indirizzo A+1: ox6dfedo 6DFECC +
indirizzo A+2: ox6dfed4 ...
indirizzo A+3: ox6dfed8 6DFEDO
indirizzo A+4d: ox6dfedc L :
indirizzo A+5: Ox6dfeed LEI eI RN
indirizzo A+6: ox6dfeed

indirizzo pA+9: ex6dfecc

indirizzo pA+1: ox6dfedo

indirizzo pA+2: ox6dfed4

indirizzo pA+3: ox6dfed8

indirizzo pA+4: ox6dfedc

indirizzo pA+5: Ox6dfeed

indirizzo pA+6: ox6dfees

val puntato da A : 3

val puntato da &A[1]: 5

val puntato da pA+2 8

val puntato da A+3 8

contenuto di A[] 3 5 -1 8 © 0 o

valori puntati da pA: 3 5 -1 8 © 0 o

>> v




