
DESCRIZIONE di un ALGORITMO 

e dei DATI su cui opera 

realizzazione 

PROGRAMMA C/C++ 

TABELLA Descrittiva dei DATI 

 

#include <iostream> 

using namespace std; 

// --- dichiarazione COSTANTI ----------------------------------- 

#define ERR "genere errato, digitare M o F" 

#define FRASET "totale ingressi     : " 

#define RISPF  "percentuale femmine : " 

#define RISPM  "percentuale maschi  : " 

int main () {  //--- INIZIO in DAB  e Pseudocodifica 

// --- dichiarazione VARIABILI di  INPUT  e  OUTPUT ------ 

  int NMAS, NFEM, TOT; 

  float percMAS, percFEM; 

  char genere; 

    NMAS = NFEM = 0;       //--costante numerica 0 

    cout << "inserisci il genere : "; //--cost. stringa 

    cin  >> genere; 

    if (genere == 'M') {            //--costante char 

        cin >> NMAS; 

        cin >> NFEM; 

    } 

    else 

      if (genere == 'F'){ 

        cin >> NFEM; 

        cin >> NMAS; 

      } 

      else 

         cout << ERR << endl; //--FINE SE 

    TOT  = NMAS + NFEM; 

    cout << FRASET << TOT << endl; 

    if (TOT == 0) 

        TOT = 1;                                           //--FINE SE 

    percMAS = (float) NMAS / TOT * 100; 

    percFEM = (float) NFEM / TOT * 100; 

    cout << RISPF << percFEM; 

    cout << " %"  << endl;     //--- A CAPO 

    cout << RISPM << percMAS; 

    cout << " %"  << endl; 

}           //--- FINE in DAB  e Pseudocodifica 

DIAGRAMMA a BLOCCHI (DAB) 

 

Variabili e costanti descritte nella Tabella Descrittiva dei Dati, vanno codificate con istruzioni dichiarative 

dei linguaggi di programmazione; per C/C++, vanno dichiarate tutte le variabili (racchiuse nel riquadro 

viola) e le costanti che si vuole utilizzate mediante un nome; le costanti possono anche essere utilizzate 

direttamente nel diagramma e nel programma (come la costante "inserisci il genere" rettang. arancione). 
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